А.Л.Распутина – учитель информатики и ИКТ


Тема урока: «Инструменты GIMP»

Вид: комбинированный.

Тип: усвоение новых знаний.

Цель: формирование знаний об инструментах графического редактора GIMP.
Задачи:

· обучающая – формировать знания об инструментах графического редактора GIMP;
· развивающая – развивать самостоятельность и креативность мышления;

· воспитывающая - способствовать развитию познавательных и творческих  интересов.

Ход урока

1. Ориентационно – мотивационный этап
1.1. Проверка домашнего задания
Данный этап урока проводится в виде устного фронтального опроса:

1. Что называется графическим редактором?

2. Виды графического изображения?

3. Дайте характеристику растрового графического изображения?

4. Дайте характеристику векторного графического изображения?
5. Перечислите форматы графических файлов?

6. Что называется графическим редактором GIMP?

7. Перечислите особенности программы?

8. Как запустить программу GIMP?

2. Операционно-исследовательский этап.

2.1. Изложение нового материала.

Выбрать любой инструмент можно на панели инструментов или же вызвать из соответствующего пункта меню «Инструменты». Также, у каждого инструмента имеется, так называемая клавиша-модификатор (одна или сочетание), которую необходимо нажать на клавиатуре, чтобы быстро вызвать для работы необходимый инструмент. 

Выделяют следующие типы инструментов:
1. ИНСТРУМЕНТЫ ВЫДЕЛЕНИЯ
· Прямоугольное выделение (R) – инструмент позволяющий выделять на изображении прямоугольные области (Вызывается нажатием горячей клавиши на клавиатуре – R).

· Эллиптическое выделение (E) – создает выделение круглого или овального типа.

· Свободное выделение (F) – выделение областей на изображениями произвольными линиями или отрезками.

· Выделение смежных областей (U) – инструмент позволят выделять области на изображении схожие по цвету, еще можно встретить другое название этого инструмента – «Волшебная палочка».

· Выделение по цвету (Shift+O) – выделение областей с заливкой схожего цвета.

· Умные ножницы (I) – инструмент позволяющий создавать выделения с функцией распознавания границ краев выделяемой области или фигуры.

· Выделение переднего плана – выделение области содержащей объекты или фигуры на переднем плане изображения

2. ИНСТРУМЕНТЫ ПРЕОБРАЗОВАНИЯ
· Перемещение (M) – инструмент для перемещение изображений, выделений, слоев и прочих объектов.

· Выравнивание (Q) – выравнивание или расстановка слоев или объектов.

· Кадрирование (Shift+C) – удаление областей с края изображения или слоя.

· Вращение (Shift+R) – инструмент позволяющий произвести операцию поворота слоя, выделения или контура вручную или на заданный угол.

· Масштаб (Shift+T) – масштабирование (изменение размеров) слоев, выделений или контуров

· Искривление (Shift+S) – инструмент искривления слоев, выделений или контуров

· Перспектива (Shift+P) – инструмент графического редактора гимпа позволяющий изменить перспективу отображения слоя, выделения или контура.

· Зеркало (Shift+F) – горизонтальное или вертикальное зеркальное отображение слоя, выделения или контура.

3. ИНСТРУМЕНТЫ РИСОВАНИЯ
· Плоская заливка (Shift+B) – инструмент для заливки цветом или текстурой.

· Градиент (L) – заливка цветным градиентов (цветом плавно переходящим в другой цвет)

· Карандаш (N) – инструмент рисования позволяющий рисовать резкими штрихами

· Кисть (P) – инструмент рисования позволяющий рисовать плавными штрихами 

· Ластик (Shift+E) – стирание выбранной кистью до фона или прозрачности (если активирован альфа-канал у слоя)

· Аэрограф (A) – рисование выбранной кистью с переменным давлением

· Перо (K) – каллиграфическое рисование пером

· Штамп (C) – выборочное копирование из изображения или текстуры при помощи кисти. Действие этого инструмента происходит в два этапа. Сначала при помощи зажатой клавиши Ctrl вы выбираете область на изображении, а затем рисуете уже при нажатой клавиши мыши и отпущенной Ctrl.

· Лечебная кисть (H) - извлечение дефектов на изображении ( например при удалении прыщей на фотографий)

· Штамп по перспективе – применение инструмента «Штамп» но с учетом перспективы изображения

· Резкость или размывание (Shift+U) – выборочное размывание или увеличение резкости кистью.

· Размазывание (S) – произвольное размазывание выбранной кистью.

· Осветление/Затемнение (Shift+D) – выборочное осветление или затемнение участка изображения выбранной кистью.

4. ИНСТРУМЕНТЫ ЦВЕТА
· Цветовой баланс – коррекция распределения цвета.

· Тон-насыщенность – коррекция тона, насыщенности и освещенности.

· Тонирование – инструмент быстрого окрашивания изображения или фрагмента.

· Яркость-Контраст – коррекция яркости и контраста на изображении.

· Порог – преобразует изображение в двух цветное используя порог.

· Уровни – коррекция цветовых уровней

· Кривые – инструмент коррекции цветовых кривых

· Пастеризация – уменьшение количества цветов на изображении

· Обесцвечивание – перевод изображения или выделенного объекта в черно-белое (градации серого).

5. ДРУГИЕ ИНСТРУМЕНТЫ
· Контуры (B) – инструмент гимпа, позволяющий создавать и редактировать контуры на изображении.

· Пипетка (O) – позволяет получить информацию о цвете в точке указанной курсором мыши. Полученный цвет отобразится в пиктограмме -Цвет переднего плана.

· Лупа (Z)- изменение масштаба 

· Измеритель (Shift +M) – инструмент для получения размеров расстояний и углов

· Текст (T) – инструмент позволяющий создавать различные текстовые надписи на изображении

 

Вот мы и рассмотрели все основные инструменты редактора, но стоит отметить, что у каждого инструмента есть еще индивидуальные настройки. 
2.2. Практическая работа

Учащиеся проходят за компьютер и выполняют практическую работу «Работа по созданию геометрических фигур».

/карточки с практической работой прилагаются к конспекту/

3. Рефлексивно – оценочный этап.

3.1. Закрепление изученного материала

1.  Какие инструменты в графическом редакторе GIMP вы знаете?

2. Какой инструмент необходимо использовать для создания прямоугольника, круга, квадрата?

3. Как выполнить заливку инструментом градиент?
3.2. Домашнее задание
Знать конспект урока.

3.3. Оценивание работ учащихся

Оценивание работ учащихся на протяжении всего урока, выставление отметок в электронный журнал.

Методическое и техническое обеспечение

1.http://wiki.nntc.nnov.ru
2. http://gimp.nas2.net/

